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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT atas selesainya penyusunan buku 

ini, yang berjudul Deep Learning dan Deep Transfer Learning pada Komputer 

Visi. Buku ini hadir sebagai referensi bagi pembaca yang ingin memahami 

konsep, teori, dan aplikasi terkini dari deep learning dan deep transfer learning, 

khususnya dalam bidang komputer visi. Deep learning merupakan salah satu 

cabang dari machine learning yang memanfaatkan jaringan saraf tiruan untuk 

memecahkan berbagai permasalahan kompleks. Sementara itu, transfer learning 

menjadi solusi efektif untuk situasi dengan keterbatasan data. 

Buku ini dirancang untuk membantu pembaca memahami konsep-konsep 

tersebut secara mendalam. Tidak hanya mencakup teori, tetapi juga aplikasi 

praktis yang disertai dengan contoh kode program dalam bahasa Python. 

Pembahasan meliputi dasar-dasar komputer visi, implementasi deep learning, 

serta deep transfer learning. Salah satu implementasi yang menarik dalam buku 

ini adalah penerapan pada sistem deteksi kecurangan ujian, yang 

menggambarkan potensi teknologi ini dalam mendukung berbagai kebutuhan 

nyata. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi panduan bermanfaat bagi mahasiswa, 

peneliti, praktisi, dan siapa saja yang tertarik untuk mengembangkan wawasan 

di bidang deep learning dan komputer visi. Kami menyadari bahwa buku ini 

masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran dari pembaca akan 

sangat kami hargai demi perbaikan dan penyempurnaan di masa mendatang. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat memberikan manfaat yang sebesar-besarnya 

bagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

 

Tim Penulis 
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