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PRAKATA 

Aplikasi Komputer merupakan adalah sebuah perangkat lunak (software) 

program komputer yang ditulis dalam bahasa pemrograman dan berfungsi 

melakukan perintah sesuai dengan keinginan dari pembuat aplikasi komputer 

dibuat untuk memudahkan pengguna dalam mengerjakan sesuatu 

menggunakan komputer. Aplikasi komputer dirancang untuk memudahkan 

pengguna menggunakan komputer untuk tugas tertentu. Umumnya komputer 

digunakan untuk membuat dokumen, data, serta melakukan pemrosesan foto, 

video, dan gambar. Buku ini ditujukan bagi pembaca yang berminat 

menggunakan aplikasi komputer yang memerlukan referensi atau bahan ajar.  

Buku ini diterbitkan dengan penuh ketekunan dan dengan setia 

memberikan informasi dan sumber bagi pembaca yang membutuhkan 

pemahaman dasar tentang perangkat lunak komputer. Buku ini dubuat 

berdasarkan informasi dan sumber rujukan yang telah dibaca, dipelajari, dan 

dipahami oleh penulis; Oleh karena itu, tidak menutup kemungkinan terdapat 

beberapa kesalahan dalam penulisan ini. 

Tidak lupa penulis juga mengucapkan terima kasih kepada Allah SWT, 

Keluarga, teman-teman dan pembaca atas masukan serta sumbangsinya 

sehingga buku ini dapat terbit. 

 

Surabaya, November 2023 

Penulis 
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